1. UCENIiV ZIVOTE
DNESNIHO CLOVEKA

Vtéto kapitole se dozvite. . http://knihaelearning.cz/uceni.html

= O procesu uceni, jeho vymezeni a za-
kladnich charakteristikach. E. y E

= O konceptu dovednosti pro 21. stoleti. -

= O celozivotnim uceni.

= Jaké je nase pojeti e-learningu.

= O blended (hybrid) learningu, mobile
learningu.

Strucny obsah kapitoly

Prvni kapitola pojednavé o zékladnich charakteristikach uceni, které vy-
stihuji tento kli¢ovy proces v zZivoté ¢lovéka. Podivdame se rovnéz na to,
jaké znalosti a dovednosti ¢i kompetence by mél mit ¢lovék dvacatého
prvniho stoleti. Pfredstavime proto model tzv. dovednosti pro 21. stoleti
(21st century skills), ktery je znamy po celém svété. Neopomeneme rovnéz
celozivotni uceni, v jehoz rdmci maji digitalni technologie vyznamné mis-
to. V dalsi casti kapitoly se pak budeme vénovat konkrétné e-learningu,
ktery vnimame jako jednu z podob uceni v soucasné spolecnosti, pricemz
vysvétlime nase Siroké pojeti e-learningu zahrnuijici teorii, vyzkum i redlné
vyuzivani digitélnich technologii ve vzdélavani. Zaméfime rovnéz pozor-
nost na skupinové uceni v kontextu e-learningu a na tzv. blended learning
(hybridni vyuku, hybrid learning) ¢i mobile learning. Zminime rovnéz né-
které ceské projekty, které se zaméfuji na podporu vyuzivani ICT ve vzdé-
l[avani a uceni.

1.1 Vymezeni uceni jako klicového procesu
v zivoté clovéka

Mluvime-li o e-learningu, pak musime mit nutné na paméti, Ze se zaby-
vame pfedevsim problematikou uceni, tedy jednim z klicovych procest
v zivoté clovéka. Soucasné jde o jedno ze zdkladnich témat pedagogiky,
didaktiky a psychologie. Uceni lze pfitom strucné vysvétlit jako , ziska-
vani zkuSenosti, utvafeni a pozménovani jedince v priitbéhu jeho Zivota.
Naucené je opakem vrozeného” (Cap, Mares$, 2001, s. 80). Illeris (2007)
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vnima uceni jako ,jakykoliv proces, ktery v zivém organismu vede k per-
manentni zméné jeho schopnosti, a tato zména zaroven neni nasledkem
biologického vyzravani nebo starnuti”. Podrobnéjsi vymezeni predkla-
da Kuli¢ (1992, s. 32), ktery piSe, ze ,uceni je proces, v jehoz pribéhu
a dtsledku méni clovék sviij soubor poznatkti o prostfedi pfirodnim
i lidském, méni své formy chovani a zptisoby cinnosti, své vlastnosti
osobnosti a obraz sama sebe i své vztahy k lidem kolem sebe a ke spolec-
nosti, ve které Zije — a to smérem k jejich rozvoji a vyssi téinnosti. K tém-
to zménam dochazi na zakladé zkusenosti, tj. vysledkli pfedchazejicich
¢innosti, které se transformuji na systémy znalosti — na védéni. Jde pii-
tom o zkuSenost individualni nebo o pfijimani a osvojovani si zkusenosti
spolecenské.” Uceni tedy nelze spojovat vyhradné se skolou a Skolnim
vzdélavanim, ale jde o proces prostupujici cely lidsky zivot, ktery mitize
mit celou fadu forem i podob, pficemz se mtze odehravat v riznych
kontextech i prosttedich, a to véetné prostfedi online. S velmi rychlym
rozvojem digitalnich technologii a online sluzeb se stava zejména online
prostiedi velmi dilezitym tématem, protoze velka cast lidskych aktivit,
vcetné uceni, se nyni odehrava v online prostfedi, nebo probihaji plynule
ve fyzickém i online prostoru. Online prostfedi tak nepfedstavuje oddé-
leny ,,svét” od tradi¢niho fyzického svéta, ale spiSe jde o jeden svét, ktery
ma vice podob ¢i forem.

Nesmime ale zapominat na to, Ze v procesu uceni nejde jen o ziskavani
znalosti a dovednosti, ale uceni zahrnuje rovnéz socialni, emocni a spole-
Censkou dimenzi (Illeris, 2009).

1.1.1 Uceni jako individualné transformativni proces

Za vlastni jadro uceni je povazovan proces transformace ¢i zmény. Behem
uceni dochazi ke kvantitativni i kvalitativni proméné (pocatecnich) védo-
mosti, dovednosti, navykdt, postoji do nové (transformované) podoby.
Tento aspekt uceni zdtiraziiuje roli individua v procesu uceni, jeho osob-
ni transformaci, vlastni pfistupy k organizovani vlastniho uceni a zna-
losti (Haythornthwaite, Andrews, 2011; Illeris, 2017; Huang et al., 2019).
Metaforicky feceno, uceni je prtvodcem i poradcem clovéka na jeho cesté
zivotem. Uceni je tak mozné chapat i jako existencialni ¢innost.

Uroven transformace je piitom zavisla na zptsobu, jakym se uéeni déje.
Pokud se napriklad nékdo uci novy fakt pouze mechanicky a bez hlubsi-
ho pochopeni, bude mit uceni s velkou pravdépodobnosti velmi malou
transformativni funkci a rovnéz zfejmé dojde k velmi malému pokroku
v nabyvani novych znalosti. Pokud naopak musi ucici se jedinec vynalozit
pii uceni relativné velké usili (napfiklad pfi feSeni projektti nebo slozi-
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téjsich ukolil), mtize byt stupen transformace pomérné vysoky. Zminéné
typy uceni jsou ptiklady tzv. ,povrchového” a ,hloubkového” pfistupu
k uceni (Biggs, 2003; Mares, 1998). Je dobré si uvédomit, ze studenti pfi
uceni pouzivaji riizné styly,” strategie i pfistupy k uceni (Simsck, Balaban,
2010; Mares, 1998), které vychazeji mimo jiné z pfedchozich zkuSenosti
i genetickych predpokladti (podrobnéji viz APA, 1997).

V e-learningu vSak vyznamné vstupuji do hry rovnéz samotné technolo-
gie. Zdaleka pfitom neplati, Ze pouziti nejnovéjsich digitalnich technologii
vede automaticky k hloubkovému nebo obecné kvalitnimu/efektivnimu
uceni. Nicméné technologie mohou byt vhodnym nastrojem k tomu, aby
bylo dosazeno vyssi tirovné transformace, napiiklad pfi feseni projektti
nebo pfi vyuce vyuzivajici jako prostfedky vyuky hry ¢i simulace.

Vétsinou byva transformace v e-learningu spojovana s oblasti intelektual-
ni, ale proces transformace v SirSim smyslu se mtiZe odehravat také v ob-
lasti emocionalni, duchovni ¢i fyzické, nebo mtize jit o jejich kombinace
(Andrews, Haythornthwaite, 2007). E-learning by tak mél brat v potaz
nejenom zmény fyzické a intelektudlni, ale i zmény emocni ¢i socialni.
Zejména dvé posledni oblasti by nemély byt opomenuty, protoze duraz
na ICT a vlastni technologii uc¢eni mtize, byt nékdy nechténé, upozadit
ostatni dimenze uceni.

1.1.2 Socialni charakter uceni

Uceni neni pouhy mechanicky proces, diky némuz by bylo mozné ziskat
znalosti ¢i dovednosti pouhym pfesunem obsahu od zdroje ke studentovi
(Reynolds, Caley, Mason, 2002). Akt transformace vytvari nové znalosti,
které jsou predevsim vysledkem aktivity uciciho se jedince. Dle Jarvise
(2009) ,,je to osoba jako celek, kdo se uci” (s. 25), a to tim, ze nas mozek
zpracovava vjemy, kterych se mu dostava, tak, aby jim dodal uréity vy-
znam. Zaroven vsak pripousti, Ze ,,0soba se uci v socialnich situacich [...]
nemuzeme tedy vyznam vytvaret samostatné; jsme socidlni lidska stvore-
ni, vzdy ve vzdjemném vztahu, a jak dortistdme, osvojujeme si socialni ja-
zyk, takZze taktka vSechny vyznamy budou reflektovat spolecnost, do kte-
ré jsme se narodili” (2009, s. 25). Z Jarvisovy teorie 1ze odvodit, ze vztah
mezi ucenim a spolecnosti je oboustranny — u¢ime se ve spolecnosti, a tim,
jak se uc¢ime a co se naucime, tuto spolecnost (kde se uci i ostatni) ménime
(podrobné viz Jarvis, 2009, s. 25-29).

2 Styly uceni v ,klasickém slova smyslu” ale byvaji (pfinejmensim v zahranici) pod pal-
bou kritiky. Vice viz napf. http://qz.com/585143/the-concept-of-different-learning-sty-
les-is-one-of-the-greatest-neuroscience-myths/.
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V podobném duchu pracuje Wenger (2009) s terminem communities of prac-
tice. Ten by se do cestiny dal volné pfeloZit jako , komunity uplatnéni”,
coz lze chdpat jako skupiny ¢i kolektivy osob, které jistym zptisobem sdi-
leji své Zivoty, zkuSenosti a navzajem se ovliviiuji (Wenger, 2009, s. 212).
Podle Wengerovy teorie vsichni v jakykoliv okamzik ,nékam” patfime,
a proto uceni nemftize byt chapano jako samostatna aktivita. Pro kazdé-
ho jedince to znamena, ze ,uceni je zalezitosti zapojeni se a prispivani
do svych komunit uplatnéni” (Wenger, 2009, s. 213). Student mtiZze byt
¢lenem celé fady rtiznych komunit, v jejich ramci jsou rovnéz vytvare-
ny a Sifeny znalosti. Pfikladem institucionalizovanych a formalnich sku-
pin jsou skupiny studentt uréitého kurzu na vysoké skole nebo tfidy na
stfedni skole. Neformalni skupinou je napfiklad rodina nebo vrstevnici.
Jak se ukazuje v posledni dobé€, internet a jeho sluzby pfedstavuji velmi
udinny prostfedek umoznujici vznik a ,, zivot” rliznych virtudlnich skupin
¢i komunit. Pravé komunity, jejichZ existence je zaloZena na modernich
technologiich, jsou velmi casto zminovany v souvislosti s e-learningem
(Adelsberger, 2008; Bach, Haynes, Smith, 2007). Zajimavou otazkou je pak
hodnota vrstevnického uceni a uceni od téch, ktefi prokazali v online pro-
stfedi néjakou expertni dovednost ¢i dovednosti a maji zde tudiz dobrou
reputaci — viz napf. koncept digitalni moudrosti (Blau et al., 2020) nebo
podrobnéji v nasledujici kapitole. Takova ,,odbornost” nemusi byt sice
uznavana né&jakou oficidlni autoritou, je vSak uzndvana nezavislou komu-
nitou lidi (viz napft. Ito et al., 2010, 2013) a mtize mit pomérné velky vliv
v oblasti informalniho uceni.

UZzivatelé (studenti, ucitelé, védci, experti na urcité téma) se nemuseji se-
tkdvat pouze v tradi¢ni , kamenné” tfidé ¢i instituci, pfipadné na konfe-
rencich, ale mohou s ostatnimi sdilet virtualni prostfedi, v némz mohou
komunikovat, ptat se, ucit se, spolupracovat pfi feSeni ukolti, pripadné
prezentovat a obhajovat svoje nazory, postupy ¢i feSeni. Znalosti jsou
v téchto skupinach nabyvany a sdileny mnoha rtiznymi zptisoby a stejné
tak prezentovany, hodnoceny ¢i ovéfovany (Andrews, Haythornthwaite,
2007). Jinymi slovy, nova znalost je testovana a modifikovéana pii interak-
cich jedince s okolnim svétem jak fyzickym, tak socidlnim, ale i s men-
talnim svétem vlastnich myslenek (Driscoll, 2005; Engestrom, 1999a in
Andrews, Haythornthwaite, 2007; Illeris, 2007). Kontext uceni odehrava-
jici se diky digitalnim technologiim mimo tradicni vzdélavaci instituce
miize v nékterych pfipadech sehravat vyznamné;jsi roli v ziskavani zku-
Senosti s ucenim (a ucenim se ucit) nez v tradicné nastavenych studij-
nich programech. To samozfejmé neni pravidlem, ale digitalni technolo-
gie umoznuji mimo jiné nenasilné propojit svét uceni a redlny svét v jedno
komplexni vyukové prosttedi (srov. Punie, 2006).
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1.1.3 Uceni v sirsich souvislostech

Zminéné individuadlni i socidlni aspekty uceni sice vystihuji podstatu
lidského uceni, ale nepostihuji plné §irsi ramec, v némz se uceni ode-
hrava. Haythornthwaiteova a Andrews (2011) proto mluvi o politickych
aspektech uceni, v nichZ se manifestuje moc, a to v nékolika rovinach.
Makropoliticka rovina zahrnuje nejenom vzdélavaci politiku, ale také
teoreticko-pedagogickou rovinu vzdélavani (¢i diskurz). Vzdélavaci
politika odrazi socidlni, ekonomicky, kulturni a politicky kontext vzdé-
lavani i zajmy celé fady aktérii. DileZitou roli zde ma stét, ale i mezina-
rodni organizace a Evropska unie (Prticha, Walterova, Mares, 2009), které
maji vliv nejenom na formalni strukturu vzdélavaciho systému, ale také
na prosazovani riiznych opatfeni ¢i reforem — véetné napriklad zavadé-
ni ICT do vzdélavani, pfipadné podpory e-learningu (viz také Zounek,
2006a; Conrads, Rasmussen, Winters, Geniet, & Langer, 2017). V CR byl
v posledni dobé pro oblast e-learningu klicovy dokument s ndzvem Stra-
tegie digitalniho vzdélavani CR do roku 2020 (MéMT, 2014), ktery se
zaméfoval na situaci v pfedskolnim, zakladnim a stfednim vzdélavani
s nezbytnym pfesahem do oblasti pfipravy uditelti na vysokych Skolach
i dalSiho vzdélavani ucitelti. Dokument zaroven cilil i na vzdélavaci pro-
stfedi mimo Skolu. Strategie obsahovala nasledujici prioritni cile: 1) oteviit
vzdélavani novym metoddm a zptisobliim uceni prostrednictvim digital-
nich technologii; 2) zlepsit kompetence zak v oblasti prace s informace-
mi a digitalnimi technologiemi; 3) rozvijet informatické mysleni zak.?
Tento dokument podital rovnéz s vyzkumem a evaluaci vyuzivani ICT ve
vzdélavani. Strategie také kladla diiraz na podporu ucitelti ve vyuzivani
digitalnich technologii ve vyuce, ale soucasné byly zminovany i potteby
zakt. To v predchozich dokumentech nebylo uplné bézné, protoze diiraz
byl kladen zejména na infrastrukturu ¢i vzdélavani ucitelt.

Informatické mysleni (computational thinking). Jde o relativné novy pojem, ktery odrazi
potiebu porozumeéni svétu kolem nas z nové perspektivy. Touto perspektivou jsou infor-
mace a zpusoby, jakymi funguji digitalni technologie. Jde o zptsob uvazovani, ktery pou-
ziva informatické metody feSeni problémi, a to véetné problémiti komplexnich ¢i nejasné
zadanych. Rozviji schopnost analyzovat a syntetizovat, zevSeobectiovat, hledat vhodné
strategie feSeni problémit a ovéfovat je v praxi. Vede k prfesnému vyjadfovani myslenek
a postupti a jejich zaznamenani ve formalnich zapisech, které slouzi jako vSeobecny pro-
stfedek komunikace. Pracuje se zakladnimi univerzalnimi pojmy, které pfesahuji soucas-
né technologie: algoritmus, struktury, reprezentace informaci, efektivita, modelovani, in-
formacni systémy, principy fungovani digitdlnich technologii (viz napf. Voogt et al., 2015).
* 'V dobé psani této knihy napf. probihala revize ICT kurikula, viz http://www.nuv.cz/t/
1-zakladni-vychodiska-a-teze-revizi-ict-kurikula nebo vystoupeni D. Rizickové na konfe-
renci Pocitac ve skole 2021 - kulaty sttl k revizim RVP https://youtu.be/EVIGmD-ZHuA.
Dale také: https://revize.edu.cz/.
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Vyzkumna zjisténi (hodnoceni realizace Strategie)

Nazev tohoto ramecku je ponékud jiny, nez je zvykem v této knize.
Podivame-li se ale na realizaci Strategie, tak zjistime, Ze nemame k dis-
pozici zadny souhrnny material/zpravu, ktery by mapoval naplnéni
cilti Strategie (MSMT, 2014). Neprobiha ani Zadny (systematicky) eva-
luacni vyzkum, jenZ by naptiklad mapoval efekty vybranych opatfeni
na proménu prace uciteli nebo uceni zaki.

Hodnoceni realizace prioritnich cilti Strategie z dilny ministerstva skol-
stvi (MSMT, 2020a) uvadi, Ze az na dvé opatfeni jsou vSechna ostatni
v rtiizném stadiu plnéni. Za piiklad spInéného cile je mozno uvést pre-
vzeti Digital Competence Framework for Educators (DigCompEdu)
jako standardu digitélnich kompetenci uéitele v CR. Zprava uz piilis
jasné nehovofti o tom, jak bude ramec (nebo jiz je) redlné implemento-
van.

Omezeny pokrok byl ovSem zaznamenan v nabidce dalsiho vzdéla-
vani pedagogickych pracovniki, kdy mél byt vytvoren systém online
kurzti obsahujici i hodnoceni kvality kurzu samotnymi ticastniky. Pod-
le hodnoceni ministerstva doslo rovnéz k pokroku v informovanosti
vefejnosti a popularizaci vyuky programovani (zde byly aktivity nava-
zany na kampan Codeweek®).

Hodnoceni z dilny ministerstva Skolstvi se jevi jako pomérné pozitivni,
byt nékteré formulace u splnénych aktivit ¢i aktivit oznacenych jako
,vyznamny pokrok” Ize zaznamenat jako velmi obecnd ¢i neurcita vy-
jadfeni, kterd nedavaji jasnou zpravu o tom, v jakém stavu plnéni je
dana aktivita redlné.

Pomérné netradi¢ni zdroj hodnoceni implementace digitalnich techno-
logii v CR ptedstavuje zprava Nejvyssiho kontrolniho tifadu. Kontrola
se zamé&fila na obdobi let 2011-2018 a jejim cilem bylo provéfit, zda
opatfeni a projekty rozvoje digitalizace vzdélavani v Ceské republice
prispivaji efektivnim zplisobem k napliiovani strategickych cilii v této
oblasti (Nejvyssi, 2019). Jde tedy o obdobi delsi, nez je realizace Stra-
tegie digitalniho vzdélavani do roku 2020 a kontrola se nezameéfila jen
na ministerstvo Skolstvi, ale i na nékolik vybranych kol ¢i firem, které
byly partnery 8kol pfi realizaci projektt (pfi Skoleni ucitelti, tvorbé di-
gitalnich vyukovych materidl(i apod.). Jde o pomérné rozsahly doku-
ment, z néhoZ citujeme podstatnou ¢ast ze shrnuti, které se jevi jako
zcela zasadni (s. 3):

5
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,MSMT (ministerstvo 8kolstvi — pozn. autorti) ... nezajistilo odpovidaji-
ci nabidku dal$iho vzdélavani ucitelti a digitalnich vzdélavacich zdrojti.
Soudasné MSMT nezavedlo do praxe standard digitalnich kompetenci
uciteli a nestanovilo technicky standard pro vybaveni skol ICT... Fi-
nancovani rozvoje digitalizace vzdélavani na zakladnich a stfednich
Skolach je silné zavislé na prostiedcich fondti Evropské unie a zfizovate-
11 8kol. ... Prosttedky poskytované skolam ze statniho rozpoctu v rdmci
systému financovani regionalniho skolstvi jen velmi omezené umoziuji
financovat pofizeni, profesionalni spravu a pravidelnou obménu ICT.
Existuje redlné riziko, ze s ukonéenim stavajiciho programového obdo-
bi nebudou mit Skoly dostatek penéznich prostfedkti pro digitalizaci
vzdélavani ... Podminky nutné pro dlouhodobé tspésny rozvoj digi-
talizace vzdélavani a zlepsovani digitalni gramotnosti tak MSMT dle
NKU nevytvofilo. MSMT neucinilo systémové zmény ve vzdélavani,
které by zajistily Zadouci digitalni kompetence zaki i ucitelti a prokaza-
telné zlepsily jejich digitalni gramotnost ... Ministerstvem realizovana
opatfeni a dalsi projekty souvisejici s digitalizaci vzdélavani tak nepfi-
spivaly efektivnim zptisobem k napliiovani cila v této oblasti.”

Pfi ¢teni zavérl je nutné si uvédomit, Ze citovand zprdva mapovala
situaci do roku 2018, takze nékteré aktivity jiz byly splnény. Zprava
je pomérné velmi kriticka, ale soucasné ukazuje, kolik projektt bylo
podpofeno a kolik bylo vynalozeno prostfedki. Je to jeden z mala
zdroja, ktery pomeérné explicitné publikoval alespon néjaké konkrét-
ni ekonomické tidaje. Podivame-li se na citované hodnoceni, tak se
rovnéz ukazuje, Ze realizovand opatfeni nesméfuji k principialnim
proméndam Skolstvi a vyuky, ale moderni technologie spiSe dopliuji
tradi¢ni Skolni vyuku. Pokracuje tak i trend malého dtrazu na zaky
a jejich kompetence v oblasti digitalnich technologii. Rovnéz plano-
vana komunikace ciléi Strategie Siroké vefejnosti silné pokulhavala.
Rodice se tedy i nadale dozvidaji jen velmi mélo o smyslu zacleniovani
digitalnich technologii do skolniho vzdélavani, ale i o Sirsich kontex-
tech toho procesu.

Nelze ovSem fici, Ze by bylo ministerstvo skolstvi v dobé realizace Stra-
tegie zcela pasivni. Ministerstvo Skolstvi napiiklad podpofilo aktivity
sméfujici k zpracovani podkladti pro revize rdmcovych vzdélavacich
programd, k tvorbé novych ucebnic, vzdélavani ucitelti nebo poradani
konferenci. Na téchto aktivitach se podileji ¢i podilely pedagogické fa-
kulty i dalf fakulty vzdélavajici budouci uéitele v CR.*

¢ Vice o téchto projektech je mozné najit na https://imysleni.cz/about-the-project (projekt

ukonden na podzim 2020) nebo https://digigram.cz/.
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Dals$im vyznamnym dokumentem z posledni doby je Strategie digitalni
gramotnosti CR na obdobi 2015 az 2020 (MPSV, 2015a), kterd se zaméfo-
vala na rozvoj digitalni gramotnosti obcanti, pfi¢emz hlavnim cilem byla
podpora konkurenceschopnosti ekonomiky, adaptability lidskych zdrojii
a kvality zivota jednotlivcti (MPSV, 20154, s. 25).

Jeden ze strategickych cilti predstavoval podporu systému vzdélavani
a uceni prostfednictvim digitalnich technologii, kdy si klade za cil rozvijet
,digitalni gramotnost obéanti CR tak, aby byli pfipraveni vyuzit potencial
digitalnich technologii ke svému celozivotnimu osobnimu rozvoji, ke zvy-
Sovani kvality zivota a ke spolecenskému uplatnéni” (MPSV, 2015a, s. 3).

Dtilezité je zminit, Ze jednou z priorit byla podpora rodiny s cilem pfi-
pravit rodiny na vyuzivani prilezitosti i eliminaci rizik souvisejicich se
vstupovanim digitalnich technologii do jejich bézZného zivota (MPSV,
2015a). Strategie rovnéz zminuje explicitné vyznam spoluprace mezi ro-
dinou, $kolou a institucemi volného ¢asu. Dokument rovnéz reflektuje vy-
znam vyuzitelnosti digitalnich technologii v informalnim uceni. Pfesto, Ze
jednim z opatfeni zminiované strategie je ,zvyseni dostupnosti relevant-
nich dat pro monitorovani a vyhodnocovani stavu digitalni gramotnosti
v jednotlivych prioritnich okruzich této strategie” (MPSV, 2015a, s. 76),
tak o napliovani cilt neni v dobé psani této knihy mnoho informaci zalo-
zenych na empirickych datech.

V ramci napliiovani této strategie byl realizovan projekt s nazvem Roz-
voj systémové podpory digitalni gramotnosti’, 0 némz je mozné najit na
webu zdkladni informace a ke staZeni jsou pouze dvé studie zamétujici
se na oteviena data a oteviené vzdélavaci zdroje. Déle je zde odkaz na
tzv. PortalDigi (https://portaldigi.cz/), ktery obsahuje celou fadu rubrik
a pfinasi velké mnozstvi uzitenych informaci. Je mozné sledovat zpravy
z oblasti digitalnich technologii, dale jsou zde zvefejriovana vzdélavaci
videa, odkazy na online kurzy (napf. na téma kybernetickd bezpec¢nost).
Také na tomto portélu jsou publikovany metodiky a studie (napf. na téma
identifikace osob digitalné vyloucenych a digitalné negramotnych). Por-
tal shromazduje odkazy na zdroje dat o vyuzivani digitalnich technologii
v rliznych sférach zivota ceské spolecnosti. Jsou zde napiiklad odkazy
na statistické idaje publikované Ceskym statistickym ufadem nebo za-
kladni informace o vyzkumu EU Kids Online (2019), zejména jeho ceské
¢asti. K dispozici je rovnéz tzv. Digislovnik, ktery obsahuje vysvétleni za-
kladnich pojmt z oblasti digitalnich technologii. Zajimavou pomtickou
miiZze byt tzv. Online nastroj pro ovéfovani prenositelnych digitalnich

7 Vice o projektu https://digistrategie.cz/.
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