2 Aktivity

Kazdy z nas ucitell preferuje rozdilné metody prace, stejné tak nenajdeme dva stejné Zaky, a do-
konce se ani ¢asto nesetkame se stejnym pfistupem ¢i vykonem od totozné jazykové skupiny.
A prfesné s timto pfistupem jsou zde predkladany nasledujici aktivity do hodin anglického jazyka za
podpory technologie. Kazda z nich je stvofena za pomoci jednoho konkrétniho IT nastroje a je v ni
pfedstavena jedna konkrétni latka, ucivo ¢i dovednost, ke které sméruje. Avsak u kazdé je zminéna
alternativni moznost tvorby i vyuziti tak, aby se kazdy vyucujici mohl inspirovat, aktivitu pouzit
v jeji originalni podobé, ale i ji zcela prepracovat dle svych pozadavka.

Soubor aktivit byl sestaven na zakladé zkusenosti s vyukou anglického jazyka a informatiky na prv-
nim i druhém stupni, vSechny byly redlné odzkouseny v praxi, a jsou zde tedy predkladany jako
funkeni. Ve treti kapitole jsou vybrany tfi aktivity a pfedstaveny v plnohodnotné pfipravé na hodi-
nu se véemi instrukcemi pro zaky v anglickém jazyce tak, jak to obvykle byva v u¢ebnicovych pfi-
ruckach uditele. | ucitel zac¢atecnik si tedy mize vyzkouset vedeni hodiny plné v anglickém jazyce
a mU0ze si byt jisty, Ze i slabsi zaci budou moci plné participovat, jak je popsano v zavérecné reflexi
skute¢né oducenych hodin.

| pfes veSkerou snahu o co mozna nejkvalitnéjsi zpracovani a predstaveni jednotlivych aktivit viak
stale zUstava prostor pro zlepseni, nebot po kazdé redlné zkusenosti a kazdé oducené hodiné se
objevuji nové napady, rozdilné zpétné reakce od zaku i vlastni myslenky na inovaci. Kazda aktivita
je tedy prekladana taktéz jako podnét k dalSimu zpracovani. Z toho dlivodu je do publikace zara-
zena i Ctvrtd kapitola, obsahujici konkrétni obrazové navody na tvorbu jednotlivych aktivit. Navody
jsou sestaveny tak, aby poslouzily i Uplnému zacatecnikovi v oblasti prace s textovymi ¢i grafickymi
editory. Zaroven jsou aktivity tvofeny pokud mozno co nejsnazsi cestou, aby od samotného pouziti
¢i jen vyzkouseni vyucujici neodradila pouha slozitost tvorby. Zkusenéjsi uzivatelé mohou namit-
nout, ze stejného, ne-li lepsiho vysledku Ize dosdhnout pomoci jiného, kultivovanéjsiho nastroje.
Cilem publikace je v3ak predstavit praci s IT v jeji nejzakladnéjsi formé tak, aby mohla poslouzit
opravdu kazdému.
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2 AKTIVITY

2.1 My world
2.1.1 Things around us | - Magic bag

Aktivita Magic bag je zaloZena na klasické hie pro upevnéni slovni zasoby, kdy ucitel pfinese do
tfidy tasku a v ni ma ukryté predméty. Zaci maji za Ukol hadat, co se v jeho taice skryva. Aktivita se
da velmi jednoduse prenést do digitdlni podoby, ktera eliminuje ¢as a namahu ucitele s neusta-
lym stéhovanim pomicek do hodin, jejich uklizenim a schrariovanim. Samoziejmé neni cilem vzdy
pouzivat jen digitalni podobu, moznost pfedméty si osahat a spojit si tak realny predmét s jeho
anglickym pojmenovanim je pro zaky nenahraditelna zkusenost. Kazdy ucitel viak zna situace, kdy
nema dostatek ¢asu na pfipravu, zapomnél potiebné pfedméty v jiné tfidé nebo je danou slovni
zasobu nemozné predvést na redinych predmétech (napfiklad kvili velikosti anebo abstraktnosti).
Prave v této chvili ma digitalni obdoba hry své nezastupitelné misto.

Aktivitu lze vytvofit v kterémkoliv softwaru, ktery umoznuje praci s vrstvami objektl a jejich po-

sunem. Ucitel se tak nemusi slozité ucit zachazet s novym nastrojem anebo travit zbyte¢né cas
hledanim na internetu.

Ukdzka aktivity Magic bag

(Zdroj: vlastni zpracovdni)
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2.1 MY WORLD

Udcivo:
m tematicky okruh Things around us
Klicové jazykové vyrazy:
®m  Whatis it in my magic bag?
m Isitapen/aruler/apencil/...?
m  Yes,itis./No,itisn’t.
Organizace vyuky:
m 1 zafizeni (PC, interaktivni tabule, tablet) na skupinu - ucitel poklada zakladni otazku a Zaci
hadaji, pfipadné mohou sami chodit k zafizeni a uhadnuty objekt odkryt
VsSeobecné vzdélavaci cile:
m  kompetence komunikativni (nasloucha promluvam druhych lidi a vhodné na né reaguje,
rozumi obrazovému materidlu a Ucinné se zapojuje do diskuse)
m  kompetence k uceni (vyhledava a tfidi informace a vyuziva je v procesu uceni, samostatné
pozoruje a experimentuje)
m  kompetence socidlni a persondlni (U¢inné spolupracuje ve skuping, pfispiva k diskusi)
m  kompetence pracovni (pouziva bezpecné a ucinné nastroje a vybaveni, dodrzuje vymezena
pravidla)
Rozvijené recové dovednosti:
m  poslech s porozuménim (rozumi jednoduchym pokyntm a otazkam ucitele, které jsou sdé-
lovany pomalu a s peclivou vyslovnosti, a reaguje na né verbalné i neverbalné)
®m  mluveni (zopakuje a pouzije slova a slovni spojeni, se kterymi se v pribéhu vyuky setkal)
Didakticka funkce ICT:
® ICT jako extenze (demonstracni prostfedek) — rozsifeni smyslového vnimani (zraku)
Alternativni moznosti vyuziti:
m  taSku Ize zaménit za jakékoliv pozadi (les, zahrada, more) - libovolna slovni zasoba
m sloveso have got (What have | got in my magic bag? — Have you got a pen?)
® vazba thereis/ there are (Is there a pen in your bag?)
m vazbal can see (What can you see in the forest? — | can see a fox.)
Zpusob tvorby:
m textovy editor (Microsoft Word) — prace s objektem
- princip funk¢nosti aktivity spociva v praci s vrstvami objektU, taska (nebo kterykoliv jiny
motiv - krabice, penal, viny mofe) je svrchni vrstva, a zakryva tak vSechny ostatni pred-
méty; podstatné je, aby zakryté predméty alespon castecné vystupovaly zpoza pozadi,
aby bylo mozné je nasledné ,uchopit” a vysunout
- vloZeni obrazkl (kopirovani ¢i vloZzeni uloZzenych) pomoci moznosti formatu obtékani
,tésné” (umoznuje libovolnou manipulaci s objekty)
- prdce s vrstvami, posun predméti do pozadi pomoci funkce ,pfenést dal” / posun tas-
ky do popfedi pomoci funkce ,pfenést dopredu”
- predmeéty se postupné vysouvaji zpoza tasky a tim se odhaluji
m alternativni software pro tvorbu - Ize vyuzit jakykoliv software umoznujici praci s objektem
a vrstvami
- nékteré grafické programy - Zoner Callisto, Zoner Photo Studio od verze 16, Photoshop
- software interaktivnich tabuli - Smart Notebook, Activinspire
- nelze vytvofit v béznych grafickych softwarech pro bitmapovou grafiku (Malovani,
Fotky, Microsoft Whiteboard) — neumoznuji opétovny posun objektl po ukotveni ani
posun vrstvy
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2 AKTIVITY

2.1.2 Things around us Il - Mystery picture

Tato aktivita je zaloZzena na détské chuti objevovat, odkryvat tajemstvi. Rank ji vystihuje pojmem
,hiding and revealing approach” (2011, str. 21) a zdUrazruje jeji nejvétsi vyhodu v zaméfeni na de-
tail bez rozptylovani pohledem na celkovy obraz.

Pri aktivité Mystery picture zaci zadaji o odkryti jednotlivych policek a snazi se co nejdfive odhalit,
o je zobrazeno na obrazku. Jeji nejvétsi vyhodu Ize spatfovat v procvi¢ovani slovni zasoby - zak si
po celou dobu odkryvani obrazkd postupné v mysli prochazi viechna jemu znama slova a porovna-
va je s odkryvanym obrazem. Zaroven se tato jedina aktivita da pouzit k vice uc¢elim (vedle upev-
néni slovni zasoby), a to k nacviku formovani otazek, kratkych odpovédi, upevnéni Ciselné fady
a abecedy. Aktivita se da pouzit za pomoci jednoho pocitace (tabule, projektoru) na skupinu i pro
praci ve dvojicich ¢i tymech. Jeji dalsi nesporna vyhoda spociva v jednoduchosti pfipravy, lze si ji
pfipravit v jakémkoliv textovém editoru, v softwaru interaktivnich tabuli, na dotykovych zafizenich,
ale i napfiklad v bézném grafickém programu nebo stéle oblibeném PowerPointu. Jediné kritérium
pro volbu nastroje je schopnost vytvaret prekryvajici se vrstvy vice objektu.

Ukdzka 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
aktivity
Mystery
Picture

>

[ov}

F s

(Zdroj: vlastni zpracovani)
Udivo:
m tematicky okruh Things around us, slovesa have got, to be
Klicové jazykové vyrazy:

®  What have |l gotin my garden?

m Please, show me 2B./ Can you show me 2B?

®m  Canlguess? /Have you got a car /a tree / a bike/ ... in your garden?
®  No, | haven't./ Yes, | have.

m [sita/an green/black/new/old/... car?

B Yes,itis./No,itisn't.
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2.1 MY WORLD

Organizace vyuky:

m 1 zafizeni (PC, interaktivni tabule, tablet, projektor) ve skupiné - ucitel poklada zakladni
otazku a odkryva jednotliva policka, celd skupina hada, uspésny resitel ziskava bod, pod-
minkou pro odkryti a ziskani bodu je spravné poloZeni otazky a formulace véty
- alternativa - skupina rozdélena na dva tymy, v pokladani otazek se stfidaji, vitézi tym

se spravné formulovanou odpovédi

®  vice zafizeni (PC, tablety) ve skupiné — Zaci pracuji ve dvojicich, k dispozici maji vice pfi-
pravenych obrazk(, kazdy z dvojice zna pravé jednu polovinu obrazkd, v hadani se stfi-
daji, pocitaji si pocet pokus, vitézi zak s méné potiebnymi pokusy na uhodnuti skrytého
obrazku

Vseobecné vzdélavaci cile:

m  kompetence komunikativni (formuluje své myslenky, rozumi obrazovym materidlim a rea-
guje na ne)

m  kompetence k uceni (samostatné pozoruje a experimentuje, vyuziva efektivni zpUsoby
a metody pro uceni)

m  kompetence socidlni a persondini (U¢inné spolupracuje ve skupiné, pfispiva k diskusi, re-
spektuje odlisné nazory druhych)

m  kompetence pracovni (pouziva bezpecné a Gcinné nastroje a vybaveni, dodrzuje vymezena
pravidla)

Rozvijené recové dovednosti:

m  poslech s porozuménim (rozumi jednoduchym pokyntm a otazkam ucitele, které jsou sdé-
lovany pomalu a s peclivou vyslovnosti)

®  mluveni(odpovida na jednoduché otazky tykajici se osvojovanych témat a podobné otazky
poklada)

Didakticka funkce ICT:
m ICT jako extenze (demonstracni prostfedek) — rozsifeni smyslového vnimani (zrak)
Alternativni moznosti vyuziti:

m  pfitomny pribéhovy ¢as (What is he doing in this picture? — Is he swimming? / Is he dan-
cing?/ ... -No, heisn't./ Yes, heis.)

®m  modalnisloveso can (What can he do? - Can he sing? / Can he play the guitar? /... - No, he
can't./Yes, he can.)

m pfitomny prosty ¢as (What does he do every morning? — Does he play football? / Does he
tidy his room? — No, he doesn’t./ Yes, he does.)

m vazbathereis/there are (What's in my picture? — Is there a house? / Are there any animals?
- No, there isn't. / No, there aren’t./ Yes, there is. / Yes, there are.)

Zplsob tvorby:

m textovy editor (Microsoft Word) — prace s objektem a tabulkou

- princip funkZnosti aktivity spociva v zakryti obrazku tabulkou s barevnou vyplni jed-
notlivych bunék

- vlozit tabulku o 11 sloupcich a 11 radkach, jedenacty fadek a sloupec slouzi pro Ciselné
a pismenné oznaceni, herni tabulka je pak v rozsahu deset na deset bunék (odstranit
ohraniceni kolem ¢isel a pismen)

- vlozit obrazek s formatem obtékani ,za textem”, upravit velikost pfesné dle velikosti
tabulky

- bunky tabulky vyplnit libovolnou barvou (funkce ,stinovani”)

- postupné odkryvani policek opétovnym rusenim vyplné (funkce ,bez vyplné”)
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2 AKTIVITY

2.1.3 Pets - Quizlet

Webova stranka Quizlet.com umoznuje uciteli velice snadno vytvofit flashcards na libovolnou slov-
ni zasobu, véetné obrazky a definic. Quizlet podporuje ¢estinu, funguje v ném tedy podpora ¢eské
diakritiky a navrha slov. Pfi tvorbé flashcards Ize vyuzit moznosti exportu z jinych zdrojd, jako jsou
napriklad Word, Google dokumenty nebo Excel. Do tohoto modulu Ize tedy prevést jakkoliv zpra-
cované pfipravy. Pfi samotném ru¢nim vkladani slov nabizi stranka automaticky podobné vyrazy,
definice slov a disponuje i Sirokou $kdlou doprovodnych obrazkd. Obrazky se automaticky nabizeji
vzhledem k zadanému slovu, tedy odpada ¢asové naro¢na nutnost vyhledavat, stahovat a vkladat
obrazky z internetu nebo jinych zdroja.

Pro pfistup na Quizlet se staci pouze registrovat a témér vsechny jeho funkce jsou zdarma. Vytvo-
rené flashcards Ize exportovat do tisku celkem v péti moznych verzich (rozdilna velikost, typ karty).
Dale je slovni zasoba automaticky prenesena do testovaciho modulu, kde Quizlet nabizi typ testu
zalozeny na poslechu a psani slov anebo psani slova na zédkladé obrazku. Dalsi modul nabizi tvofeni
celé fady testll a umoznuje vybér mezi metodami testovani, jako je vybér z moznosti, pfifazovani,
rozliSovani pravdivych a Izivych tvrzeni. V poslednim modulu Quizlet nabizi také hru, kde je cilem
zaka co nejrychleji zapsat spravné slovo.

Ukdzka e-flashcard
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a hamster krecek

(Zdroj: vlastni zpracovdni)

Webova stranka také umoznuje live hru mezi ¢tyfmi a vice ucastniky, kdy ucitel sleduje pokrok jed-
notlivych tyma. Toho Ize vyuzit napfiklad pfi realizaci vyuky v pocitacové uc¢ebné, kde ma kazdy zak
k dispozici vlastni zafizeni. Do bézné vyuky Ize vSak zivou hru vzhledem k minimalnimu poctu ctyf
zafizeni jen tézko zaradit, pokud ucitel nedisponuje takovym poctem dalSich mobilnich zafizeni.
Dale vyvstava problém, pokud jsou jednotliva skolni zafizeni (napfiklad tablety nebo iPady) pfihla-
$ena pomoci jednotného uctu (Casto stale stejné prihlasovaci jméno a heslo pouzivané na vsech
zarizenich Skoly). V tomto pfipadé Quizlet automaticky povazuje kazdé dalsi zafizeni jako jedno
a to samé a live aktivitu nelze realizovat. Reenim by bylo pouZiti zakovskych zafizeni (vlastni tele-
fony, tzv. BYOD - Bring Your Own Device), ale v té chvili zase vyvstava problém s pfipojenim k wifi
(valna vétsina kol ma tento pfistup pod heslem pouze pro ucitelské ucty). Pfipadné by bylo mozné
zafizeni odhlasit a vytvofit mu vlastni, specificky pfihlaSovaci profil, ovsem takové feSeni zase nardzi
na problém se sdilenim jednotlivych zafizeni a nutnosti neustale pfehlasovat zafizeni zpét na Skolni
ucet pro pfistup k ostatnim aplikacim a siti.
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2.1 MY WORLD

Zavérem zmifme, ze nespornou dalsi vyhodou Quizletu je moznost vyuzivat jiz vytvorené testy
jinych uzivatel( anebo si je prevzit a upravit.

Udcivo:
m tematicky okruh My world, Pets
®  hlaskovani
Klicové jazykové vyrazy:
m  slovni zédsoba okruhu Pets (a hamster, a rabbit, a rat, a snake, a horse, a guinea pig, a fish
(plural: fish), a spider, a budgie, a parrot, a cat, a dog, a snail)
m  Whatis this? / Thisis a...
m  Canyou spellit?
Organizace vyuky:
m 1 PC/interaktivni tabule na skupinu - ucitel ovlada nastroj, ukazuje jednotlivé flashcards,
vyzyva zaky k opakovani, hlaskovani
m  kazdy zak u vlastniho zafizeni - Zak si sdm prochazi jednotlivé flashcards, vyuZije moznost
her na strance pro nacvik slovni zasoby
VsSeobecné vzdélavaci cile:
m  kompetence komunikativni (formuluje a vyjadfuje své myslenky, rozumi rlznym typam
obrazovych zaznamu)
m  kompetence k uceni (vyuziva efektivni zplsoby k uceni, operuje s uzivanymi terminy)
m  kompetence socidlni a persondlni (U¢inné spolupracuje ve skupiné, prispiva k diskusi celé
tfidy, poskytne pomoc nebo o ni pozada)
Rozvijené recové dovednosti:_
m poslech s porozuménim (rozumi jednoduchym pokynlm a otazkam ucitele, které jsou sdé-
lovany pomalu a s peclivou vyslovnosti)
®m  mluveni (opakuje predkladanou slovni zasobu)
Didakticka funkce ICT:
m ICT jako nosi¢ obsahu (vyklad pfehravany) — ICT zprostfedkovava ucivo namisto ucitele,
ucitel pfedavané informace komentuje, ozivuje, ICT poskytuje oporu uclitelovy paméti
m ICT jako extenze (demonstracni prostfedek) — ICT rozsifuje smyslové viemy zaku, podpora
vizudlnich a sluchovych vjem0 zak{
Alternativni moznost vyuziti:
® libovolna slovni zasoba
®  vyuziti pro nacvik, upevnéni i testovani slovni zasoby
m |ze vytvorit interaktivni tfidu, zadat sadu jako domdci procvi¢ovani a sledovat pokrok
jednotlivych zakud
Zplsob tvorby:
®m  webova stranka Quizlet.com
- nutnost registrace pomoci e-mailu
- vytvoreni nové sady flashcards pomoci zalozky ,Create” (pojmenovat sadu, pridat
popis)
- tvorba jednotlivych karet pomoci voleb ,Enter term” a ,Enter definition”
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2 AKTIVITY

2.1.4 Describing pictures

Aktivita Describing pictures ma za cil rozvinout Zakovskou predstavivost a schopnost prevést mys-
lenky a konkrétni slovni zasobu do celych vét. Moznost kreslit a psat pfimo do obrazku je pro déti
atraktivni, opada strach z pocatku psani a umoznuje jim snaze prevést jednotliva slova do vét. Ten-
to zplsob popisu mUze byt pro Zaky daleko méné stresujici nez jeho ,papirova” obdoba, kdy je jim
predlozen obrazek se zadanim, aby napsali nebo fekli pét vét.

Z&kam je predem poskytnut obrazek s doplnénymi klicovymi slovy a s prazdnymi mezerami pro
doplnéni slov. Na zékladé takovéto obrazkové osnovy je pro né snadné stvorit pozadovanych pét
vét slouZicich jako popis obrazku a bez obtizi je sdéluji Ustné a v zavéru je sepiSou. Aktivita se da
velmi snadno vytvofit v textovém editoru, v grafickém programu (oblibené Malovani) anebo v soft-
waru interaktivnich tabuli. Jeji dalsi velkda nesporna vyhoda spociva v usetieni materialu (tisknuti
kopii k jednorazovému ucelu) a také v moznosti zobrazit obrazek v plnych barvach.

Aktivita byla upravena pro potfeby prvniho stupné dle Ranka (2011, str. 59-62).

Ukdzka aktivity popisu obrdzku

They are eating grss.

One horse is big and brown. They are standing on meadow.

omne horse is small and white.

(Zdroj: vlastni zpracovani)
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2.1 MY WORLD

Udcivo:

m tematicky okruh My world, Pets

m vazbal can see, There is/are, pfitomny c¢as pribéhovy
Klicové jazykové vyrazy:

®  What can you see in the picture?
® Inthe picturelcansee.../Thereis.../ There are...
®  What colourisit?

®  Whereisit? / Where are they?
m  Whatis it eating? / What are they eating?
Organizace vyuky:

m  kazdy zak u vlastniho PC - ucitel poklada otazky, zaci samostatné dopisuji slovicka, tvori
celé véty; idedlni je kontrola ve dvojicich mezi spoluzdky (opada strach z kontroly, kazdé
slovo se da opravit, smazat, nahradit), ucitel provadi az finalni kontrolu

® 1 PCna skupinu - ucitel vyvolava jednotlivé zaky pro dopsani slova / celé véty do aktivity,
zavérem si findlni podobu vsichni Zaci prepisou do sesitu (idedlné i nakresli obrazek)

VsSeobecné vzdélavaci cile:

m  kompetence komunikativni (nasloucha promluvam druhych lidi a vhodné na né reaguje,
rozumi obrazovému materidlu a Ucinné se zapojuje do diskuse)

m  kompetence k uceni (vyhleddava a tfidi informace a vyuziva je v procesu uceni, samostatné
pozoruje a experimentuje)

m  kompetence socidlni a persondlni (U¢inné spolupracuje ve skuping, pfispiva k diskusi)

m  kompetence pracovni (pouziva bezpecné a ucinné nastroje a vybaveni, dodrzuje vymezena
pravidla)

m  kompetence socidlni a persondlni (U¢inné spolupracuje ve skupiné, prispiva k diskusi celé
tfidy, poskytne pomoc nebo o ni pozada)

Rozvijené recové dovednosti:_

m poslech s porozuménim (rozumi jednoduchym pokynlm a otazkam ucitele, které jsou sdé-
lovany pomalu a s peclivou vyslovnosti)

®m  mluveni (opakuje predkladanou slovni zasobu)

m  psani (napiSe kratky text s pouzitim jednoduchych vét a slovnich spojeni)

Didaktické funkce ICT:
m ICT jako extenze (demonstracni prostfedek) — rozsifeni smyslového vnimani
m ICT jako pracovni nastroj — vlastni tvorba zaku, IT prezentace

Alternativni moznosti vyuziti:
® libovolna slovni zasoba

Zplsob tvorby:

m graficky program (Malovéni) — vloZeni obrazku, vytvoreni klicovych slov a rozmisténi do ob-
razku, vytvoreni prazdnych bublin pro dopsani slov, ponechani dostatku prazdné stranky
kolem pro zakovské experimenty s typem pisma a velikosti
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