
V†˙vodnÌ lekci se dÏti sezn·mÌ s jednoduch˝mi spoleËensk˝mi obraty:
pozdravy (form·lnÌ i neform·lnÌ), souhlas, nesouhlas.

NauËÌ se p¯edstavit. V uËebnici jsou vybr·ny prototypickÈ postavy
frekventovan˝ch n·rodnostÌ: »ech, Vietnamec, Ukrajinec, Pol·k, NÏmec.
P¯i vlastnÌm cviËenÌ struktur vöak uËitel neklade d˘raz na tyto postavy,
ale zamÏ¯Ì se na konkrÈtnÌ û·ky ñ cizince ve t¯ÌdÏ, cviËenÌ transformuje
podle konkrÈtnÌ situace.

1.1   Básnička
PropojenÌ konverzaËnÌ struktury s†p¯Ìpravou na abecedu. Foneticky za-
mÏ¯eno na dÈlku vok·l˘ v†ËeötinÏ, tj. na kontrast dlouh˝ch a kr·tk˝ch
vok·l˘.

Poslouchejte nahr·vku.

KOMUNIKACE

Téma: Představování, pozdravy.

Formální a neformální
pozdravy.
Ahoj! Dobrý den!
Nashledanou!

Základní představení se.
Uvedení země původu.
Já jsem/jmenuju se.
Jsem z…

Porozumění
základním pokynům
pro samostatnou práci.
Nakresli. Vybarvi.
Vystřihni. Napiš.

Použití částic ano/ne.

GRAMATIKA

Sloveso být, 1. a 3. os. j. č.
a 3. os. mn. č.
Negace slovesa být v 1.
a 3. os. j. č. a 3. os. mn. č.

Představení vokativu.

Identifikační fráze
To je… To jsou…
a její negace.

Formulace otázky
Kdo je to? Kdo to je?
Je to…?
Formulace kladné
a záporné odpovědi
k daným otázkám.

Částice negace: Ne.

FONETIKA

Intonační
průběh otázky.

Délka vokálů:
protiklad
krátkých
a dlouhých
vokálů.

LEXIKUM

holčička, kluk,
holčičky, kluci, děti,
paní učitelka

Lekce je zaměřena
na konverzační
struktury při setkání.

Základní pokyny:
nakresli, vybarvi,
vystřihni, napiš.

Lekce 1
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K n·cviku z·kladnÌ fr·ze lekce uËitel vyuûije rytmickÈ principy: DÏti stojÌ
v kruhu; b·sniËku vytlesk·vajÌ beze slov. (P¯ÌpadnÏ od uËitele dostanou
rytmickÈ n·stroje.) Teprve v†dalöÌ f·zi p¯ipojÌme k†rytmickÈmu provedenÌ
verb·lnÌ sloûku: uËitel do rytmu p¯ed¯Ìk·v· b·sniËku. DÏti se p¯ipojujÌ.
V†dalöÌ f·zi provedenÌ b·sniËky individualizujeme: uËitel a dÏti p¯ed¯Ìk·-
vajÌ jen prvnÌ polovinu, potÈ uËitel uk·ûe na jedno dÌtÏ, kterÈ b·sniËku
dokonËÌ (tj. C, B, A. To jsem j·.).

UËitel pro dÏti nakopÌruje kartiËky s†pÌsmeny. DÏti si kartiËky vyst¯ih-
nou a vybarvÌ.
DÏti v†chÛru ¯ÌkajÌ b·sniËku, p¯itom ukazujÌ kartiËky s†pÌsmeny, p¯i
poslednÌ vÏtÏ ukazujÌ na sebe.
V dalöÌ f·zi hrajÌ jako hru. DÏti sedÌ v†kruhu, vöichni ¯ÌkajÌ b·sniËku,
jedno dÌtÏ stojÌ uprost¯ed a ukazuje jako p¯i rozpoËÌt·v·nÌ: p¯i posled-
nÌ vÏtÏ vybere nÏkoho, ten se postavÌ a ¯ekne nap¯.: ÑJ· jsem T·Úa.ì
A znovu pokraËujÌ vöichni.

B·sniËka slouûÌ k†fonetickÈmu n·cviku protikladu dlouh˝ch a kr·t-
k˝ch samohl·sek. P¯i vyslovov·nÌ dlouh˝ch hl·sek p¯iloûÌme ruce k ˙s-
t˘m, jako kdyû vol·me a otvÌr·me z¯etelnÏ ˙sta. P¯i kr·tk˝ch samohl·s-
k·ch se dlanÏ k†sobÏ p¯iblÌûÌ a jsou ve svislÈm postavenÌ podÈl ˙st. Ruce
pom·hajÌ umocnit dÈlku hl·sek a jejich formov·nÌ.

PS 2   Najděte písmenka
Pro kaûdÈ pÌsmenko zvolÌme nÏjakou barvu, nejlÈpe takovou, jakou
jsme pouûili pro ukazovacÌ karty.
DÏti hledajÌ mezi pÌsmenky A, B, C ñ kaûdÈ z†pÌsmen zakrouûkujÌ p¯Ì-
sluönou barvou.

1.2   Ahoj, já jsem…!
DÌvejte se na obr·zek, poslouchejte nahr·vku.
UËitel vybÌr· dÏti, dÏti opakujÌ fr·zi a dosadÌ do nÌ svÈ jmÈno.
Hra s†mÌËkem. DÏti sedÌ v†kruhu. UËitel hodÌ/kut·lÌ mÌËek jednomu
dÌtÏti. DÌtÏ vstane a p¯edstavÌ se. Nap¯. ÑAhoj, j· jsem Hoda!ì OstatnÌ
dÏti odpovÌ: ÑAhoj!ì
Pouûijte ozvuËn· d¯evÌËka. DÏti chodÌ po t¯ÌdÏ, uËitel vyùuk·v· ryt-
mus, jakmile p¯estane vyùuk·vat, kaûdÈ dÌtÏ rychle najde nÏkoho dru-
hÈho a p¯edstavÌ se: ÑAhoj, j· jsem x.ì ñ ÑAhoj, j· jsem y.ì

Varianta: DÏti se p¯edstavujÌ form·lnÌm zp˘sobem (tj. dobr˝ den + jmÈno
a p¯ÌjmenÌ). ÑDobr˝ den, j· jsem AniËka Mal·.ì  P¯i tÈto form·lnÌ variantÏ
si mohou podat ruku a pot¯·st si jÌ.
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Karty s†pÌsmeny A, B, C ñ urËeno ke kopÌrov·nÌ.



1.3   Kdo to je?
DÏti poslouchajÌ nahr·vku. Po kaûdÈ ot·zce a odpovÏdi zopakujÌ kon-
verzaËnÌ v˝mÏnu.
UËitel se pt· a ukazuje na obr·zky, dÏti odpovÌdajÌ (a. chor·lnÏ, b. in-
dividu·lnÏ).
DÏti se jednotlivÏ ptajÌ, vybÌrajÌ si, kdo jim odpovÌ.

Individu·lnÌ f·ze: DÏti stojÌ v†kruhu, uËitel se pt· ÑKdo to je?ì a ukazuje
na jednotlivÈ dÏti, ostatnÌ odpovÌdajÌ.

1   Hádanka Kdo to je?
UËitel ukazuje na fragmenty dÏtÌ a pt· se: ÑKdo to je?ì DÏti odpovÌdajÌ:
ÑTo je Öì.

Varianta: UËitel vyfotÌ dÏti. Vytvo¯Ì v˝seky z†jejich fotografiÌ (jako v h·-
dance), v˝seky promÌt· na interaktivnÌ tabuli. DÏti h·dajÌ, kdo to je.

2   Anička a Honzík jsou z České republiky.
UËitel p¯ipravÌ mapu svÏta. Uk·ûe dÏtem »eskou republiku.
Podle obr·zk˘ v†uËebnici pro dÏti zopakuje: ÑTo je AniËka, to je HonzÌk.
AniËka a HonzÌk jsou z†»eskÈ republiky.ì ñ opÏt uk·ûe dÏtem »R na
mapÏ.

1.4   Ahoj, já jsem …
DÏti poslouchajÌ nahr·vku, uËitel ukazuje v†uËebnici na dÏti, kterÈ se
p¯edstavujÌ.

Varianta ñ protagonistickÈ postaviËky dÏtÌ v prvnÌ lekci je moûnÈ barevnÏ
zkopÌrovat a vytvo¯it z nich loutky na öpejli, kterÈ bude uËitel pouûÌvat
v†pr˘bÏhu pr·ce s†celou uËebnicÌ.

UËitel se pt·: ÑKdo je to?ì DÏti odpovÌdajÌ podle toho, kterou postavu
jim uk·ûe.

Pozor! V†b·sniËce i v p¯edeölÈm cviËenÌ dÏti memorovaly slovosled ot·zky:
ÑKdo to je?ì U tÈto ot·zky je vöak t¯eba, aby se nauËily obÏ slovoslednÈ
varianty: ÑKdo to je? Kdo je to?ì Proto v†tomto cviËenÌ zapojÌme druhou
variantu. Varianty uËitel nevysvÏtluje, ale upozornÌ dÏti na spr·vnost
obou ot·zek tÌm, ûe je obÏ opakuje po sobÏ: ÑKdo je to? Kdo to je?ì DÏti
chor·lnÏ opakujÌ. ObÏ ot·zky m˘ûeme opakovat ve zvolenÈm rytmu nebo
nap¯. prvnÌ ot·zku öept·me, druhou vol·me nebo p¯i prvnÌ ot·zce dÏti
stojÌ, p¯i druhÈ si d¯epnou apod.
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UËitel ukazuje na jednotlivÈ dÏti ve t¯ÌdÏ a pt· se ÑKdo je to?ì  OstatnÌ
dÏti odpovÌdajÌ ÑTo je Öì
DÏti sedÌ v†krouûku a samy se p¯edstavujÌ. UËitel jim h·zÌ mÌËek, kdo
mÌËek chytÌ, p¯edstavÌ se ÑAhoj, j· jsem Öì

PS 1   Portfolio
DÏti dokreslÌ a vybarvÌ postaviËku, do bubliny napÌöÌ svÈ jmÈno.

3   To je … Je z …
UËitel dÏtem na mapÏ svÏta uk·ûe, odkud jsou jednotlivÈ dÏti z uËeb-
nice: ÑMoa je z†Vietnamu.ì  Uk·ûe Vietnam.
UËitel uk·ûe na mapÏ zemÏ, odkud jsou dÏti ve t¯ÌdÏ. UËitel doplnÌ
2. p·dy zemÌ p¯Ìtomn˝ch dÏtÌ (neuv·dÌ 1. p·d, pouze 2. p·d). DÏti me-
morujÌ 2. p·d jmÈna svÈ zemÏ: ÑAhoj, j· jsem Ö, jsem z Öì
DÏti stojÌ u mapy, h·zÌ si mÌËek. DÌtÏ, kterÈ m· mÌËek, se p¯edstavÌ:
ÑAhoj, j· jsem Moa, jsem z†Vietnamu.ì
DÏti stojÌ u mapy, h·zÌ si mÌËek. DÌtÏ, kterÈ m· mÌËek, nic ne¯Ìk·, ale
ostatnÌ ho p¯edstavÌ: ÑTo je Moa, je z†Vietnamu.ì

Pokud je ve t¯ÌdÏ vÌce dÏtÌ jednÈ n·rodnosti, zapojÌme do p¯edstavov·-
nÌ plur·lovÈ formy slovesa b˝t: ÑTo je AniËka a HonzÌk, jsou z »eskÈ
republiky.ì

PS 1   Portfolio
DÏti dokreslÌ do portfolia vlajku zemÏ, ze kterÈ poch·zejÌ. UËitel si p¯ipra-
vÌ vlajky jednotliv˝ch zemÌ, aby mohly dÏti vlajku p¯ekreslit.

PS 3
DÏti vybarvÌ postaviËky. PokusÌ se spojit postaviËku s†jejÌm jmÈnem.
UËitel dÏtem pom·h·: napÌöe na tabuli V, VladimÌr ñ dÏti urËujÌ jmÈno
podle poË·teËnÌho pÌsmene.

Varianta: DÏti pouze ¯ÌkajÌ, jak se kter· postaviËka jmenuje.

4   Kdo je to? To není … + PS 7
CÌlem cviËenÌ je rozliöenÌ j. Ë. a mn. Ë., kterÈ umoûnÌ porozumÏnÌ dÏlenÌ
do skupin bÏhem vyuËov·nÌ.

Oslovov·nÌ chlapc˘ a dÌvek na Zä se liöÌ podle individu·lnÌho ˙zu uËi-
tele, nap¯. kluci, chlapci, chlapeËci, holky, holËiËky, dÏvË·tka atd. UËitel
v tÈto f·zi pouûije pro n·cvik j. Ë. a mn. Ë. oslovenÌ podle svÈ preference;
nenÌ zde pot¯eba drûet se pojmenov·nÌ uveden˝ch v†uËebnici.

UËitel nacviËuje pomocÌ drilu popsanÈho v†˙vodu metodiky.
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F·ze n·cviku:
Prezentace v˝znamu a v˝slovnosti: UËitel na kart·ch ukazuje jed-
notliv· slovÌËka a vyslovuje je, dÏti sborovÏ opakujÌ. Po¯adÌ slovÌËek:
a) kluk, holËiËka, kluci, holËiËky, dÏti, b) kontrastivnÌ kluk ñ kluci, hol-
ËiËka ñ holËiËky, kluk, holka ñ dÏti.
ZapojenÌ do vÏtnÈho kontextu: UËitel zapojÌ slovÌËka do vÏt. To je
kluk. To je holËiËka. DÏti sborovÏ a n·slednÏ jednotlivÏ opakujÌ.
ZapojenÌ negace I: UËitel uk·ûe kartu a ¯ekne nepravdivou vÏtu.
Nap¯. uk·ûe kartu holËiËky a ¯ekne To je kluk. DÏti vÏtu opravÌ To nenÌ
kluk.
ZapojenÌ do komunikaËnÌho kontextu: UËitel klade ot·zku, z·roveÚ
ukazuje kartu s†obr·zkem; dÏti sborovÏ a n·slednÏ jednotlivÏ opakujÌ.

Kdo to je? To je kluk.

Kdo to je? To je holËiËka.

Kdo to je? To jsou kluci.

Kdo to je? To jsou holËiËky.

Kdo to je? To jsou dÏti.

ZapojenÌ negace II: UËitel uk·ûe dÏtem obr·zek holËiËky a zept· se:
ÑKdo to je? Kluk?ì V˝raznÏ s·m odpovÌd·: ÑNE! To je holËiËka!ì

PS 7
V†pracovnÌm seöitÏ dÏti vybarvÌ a vyst¯ihnou obr·zkovÈ karty. Pouûijeme
je pro n·cvik v˝öe uveden˝ch fr·zÌ.

5   Vystřihovánka kluci/holčičky/děti + PS 5
Podle n·vodu dÏti nakreslÌ schÈma chlapeck˝ch a holËiËÌch postaviËek,
vybarvÌ je a vyst¯ihnou. DÏti jim mohou podle sebe dokreslit obliËeje
apod. a dopsat do jednÈ z†nich svÈ jmÈno, p¯ÌpadnÏ jmÈna nÏkter˝ch
sv˝ch spoluû·k˘.

DÏti si volÌ, zda budou vyst¯ihovat pan·Ëky nebo panenky. UËitel na
vyst¯ihov·nce znovu demonstruje lexik·lnÌ rozdÌl kluci ñ holËiËky a jim
nad¯azenÈ slovo dÏti.

1.5   Jak se jmenuješ?
DÏti poslouchajÌ nahr·vku, potÈ nacviËujÌ reakci na ot·zku.
DÏti stojÌ v†kruhu, uËitel m· klubÌËko vlny, zept· se prvnÌho dÌtÏte:
ÑJak se jmenujeö?ì a pod· mu zaË·tek vlny. Kdyû dÌtÏ odpovÌ, odvine
uËitel vlnu k†dalöÌmu dÌtÏti a opÏt se zept·: ÑJak se jmenujeö?ì PotÈ,
co vytvo¯Ì sÌù mezi vöemi dÏtmi, zaËne klubko namot·vat zpÏt. Tento-
kr·t ot·zku ÑJak se jmenujeö?ì pokl·d· dÌtÏ, kterÈ drûÌ poslednÌ spoj
vlny, dalöÌmu dÌtÏti, ke kterÈmu se bude klubko navÌjet.
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6   Odznak se jménem + PS 4
Tato aktivita vych·zÌ z†anglickÈ tradice. Kaûd· ökola m· sv˘j druh odzna-
ku, kter˝m identifikuje û·ky. Podobn˝ odznak vyrobÌme s†dÏtmi.

UËitel nejprve ukazuje na obr·zky jednotliv˝ch pracovnÌch postup˘
v uËebnici a instrukci z¯etelnÏ vyslovuje.
UËitel si p¯ipravÌ 4 pom˘cky: pastelku, ötÏtec, n˘ûky, tuûku/pero. Stej-
nÈ vÏci si na lavici p¯ipravÌ i dÏti. UËitel vybÌr· jeden p¯edmÏt a uka-
zuje ho dÏtem spoleËnÏ s†vyslovenÌm instrukce. DÏti po nÏm opakujÌ
v˝bÏr pom˘cky i verb·lnÌ instrukci.
UËitel pouze ¯Ìk· instrukce a dÏti ukazujÌ p¯edmÏty symbolizujÌcÌ in-
strukci.
Varianta: UËitel ukazuje p¯edmÏty a dÏti ¯ÌkajÌ instrukci. Tato f·ze
vöak nenÌ nutn·, protoûe dÏti se s†instrukcÌ pot¯ebujÌ setkat jen pa-
sivnÌm zp˘sobem, k†vlastnÌ produkci ji nepot¯ebujÌ.
DÏti vybarvÌ a vyst¯ihnou kartiËky s†instrukcemi v†pracovnÌm seöitÏ.
Schov·me je jako pom˘cku pro opakov·nÌ a pro zad·v·nÌ ˙kol˘ v pr˘-
bÏhu vyuËov·nÌ, tj. uËitel slovnÏ zad· instrukci a dÏtem p¯i tom uk·ûe
kartiËku se symbolem ˙kolu, kter˝ majÌ dÏlat.

V˝roba odznaku.
Odznaky vyrobte z†kartonovÈho papÌru, p¯ÌpadnÏ je nechte zalamino-
vat; je moûnÈ je pouûÌt pro r˘znÈ hry v†pr˘bÏhu celÈho roku. Na od-
znaky z†druhÈ strany p¯ipevnÌme spÌnacÌ öpendlÌk nebo kolÌËek nebo
öÚ˘rku kolem krku.
Na odznak nemusÌ dÏti napsat pouze svÈ jmÈno, ale mohou ho r˘znÏ
vyzdobit.

SeznamovacÌ hra s†odznakem.
Vöechny dÏti poloûÌ svÈ odznaky na jednu hrom·dku. UËitel vybere
z hrom·dky jeden odznak, p¯eËte jmÈno na nÏm napsanÈ a d· odznak
nÏkterÈmu z†dÏtÌ a ¯Ìk· p¯itom nap¯.: ÑTo je VladimÌr.ì DÌtÏ si od nÏj
odznak vezme a vybÌr· dalöÌ. Pokud d· odznak nespr·vnÈmu dÌtÏti,
ostatnÌ ho opravÌ, nap¯.: ÑNe, to je T·Úa.ì

1.6  Negační částice ne
UËitel nejprve p¯edstavÌ Ë·stice ano/ne.  Pouûije figurky kluci, holËiË-
ky. Uk·ûe dÏtem figurky holËiËek a ¯ekne: ÑTo jsou holËiËky.ì ChvÌli
poËk· a potom v˝raznÏ ¯ekne: ÑAno!ì a p¯ikyvuje hlavou. N·slednÏ
uk·ûe figurky chlapeËk˘ a cel˝ postup zopakuje.
V†dalöÌ f·zi uk·ûe figurky holËiËek a ¯ekne: ÑTo jsou kluci.ì ChvÌli po-
Ëk· a potom v˝raznÏ ¯ekne: ÑNe!ì a  vrtÌ hlavou.
UËitel cviËÌ s†dÏtmi ano, ne. Vöichni p¯ikyvujÌ a ¯ÌkajÌ: ÑAnoì, vrtÌ hla-
vou a ¯ÌkajÌ: ÑNeì. St¯ÌdajÌ v†r˘zn˝ch rychlostech jako hru.
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V†dalöÌ f·zi uËitel ukazuje kartiËky jednotliv˝ch postaviËek a ¯Ìk· jen
slova, kter· mohou b˝t pravdiv·/nepravdiv·. Nap¯. ukazuje panÌ uËi-
telku, ¯Ìk·: ÑPanÌ uËitelkaì. DÏti reagujÌ: ÑAnoì. Ukazuje panÌ uËitelku,
¯Ìk·: ÑKlukì. DÏti reagujÌ: ÑNeì.
DÏti poslouchajÌ nahr·vku. PotÈ sami fr·zi nacviËujÌ. UËitel pokl·d·
ot·zky: ÑJe to AniËka?ì a dÏti odpovÌdajÌ pomocÌ negaËnÌ Ë·stice: ÑNe.ì
V†dalöÌ f·zi reagujÌ celou vÏtou. ÑJe to AniËka? ñ Ne, to je Moa.ì
V†dalöÌ f·zi uv·dÌme ot·zku pot¯ebnou i pro n·sledujÌcÌ hru. UËitel
ukazuje obr·zek a pt· se: ÑKdo to je?ì a hned s·m odpovÌd·: ÑTo je
Moa.ì Strukturu cviËÌ pomocÌ kartiËek s†postaviËkami.

7   Hra Kdo to je?
ProhlÈdneme si s†dÏtmi obr·zek v†uËebnici jako instrukci k†tomu, jak
hru hr·t.
Jedno dÌtÏ sedÌ se zav·zan˝ma oËima. OstatnÌ stojÌ okolo a jsou ˙plnÏ
potichu. Jedno dÌtÏ vûdy p¯istoupÌ a ¯ekne: ÑAhoj!ì DÌtÏ se zav·zan˝-
ma oËima h·d·, kdo to je, nap¯. ÑTo je AniËka!ì Kdyû se splete, ostatnÌ
ho opravÌ: ÑNe, to je Moa.ì Kdyû uhodne jmÈno, rozv·ûe si ö·tek a vy-
mÏnÌ se.
PozdÏji hru hrajeme i pro form·lnÌ variantu pozdravu, tj. ÑDobr˝ den!ì

1.7   Vokativ Ahoj Aničko!
DÏti nejprve poslouchajÌ dialogy.
UËitel pouûije loutky/kartiËky s†obr·zky protagonist˘ a vöechny je po-
zdravÌ. ÑAhoj AniËko! Ahoj HonzÌku! Ahoj VladimÌre! Ahoj Aneûko! Ahoj
Markusi! Ahoj Moa!ì

Pozor! P¯i v˝bÏru jmen jsme z·mÏrnÏ zvolili vietnamskÈ jmÈno, kterÈ
pravdÏpodobnÏ nebudeme p¯i oslovov·nÌ mÏnit do podoby 5. p·du, pro-
toûe morfologicky nevyhovuje ËeskÈmu systÈmu. DÏti se zde sezn·mÌ
s dvojÌm ˙zem oslovov·nÌ ñ s formou jmen v 5. p·du, ale takÈ s moûnos-
tÌ, ûe jmÈno se ani p¯i oslovov·nÌ nezmÏnÌ.

DÏti zdravÌ loutky. Nejprve chor·lnÏ s†uËitelem, potÈ individu·lnÏ.
V†dalöÌ f·zi je nutnÈ tuto konverzaci propojit s†vokativem (5. p·d), aby
se dÏti sezn·mily s†nezvyklou formou jmÈna, se kterou se budou ve
ökolnÌm prost¯edÌ setk·vat.
Hra probÌh· stejn˝m zp˘sobem. Kdyû se vöak dÌtÏ p¯edstavÌ, uËitel mu
odpovÌ vokativnÌ formou. Nap¯. DÌtÏ: ÑAhoj, j· jsem Hoda!ì ñ UËitel:
ÑAhoj, Hodo!ì
Neseznamujeme dÏti se systÈmem 5. p·du, ale s† dvojÌ realizacÌ vlast-
nÌho jmÈna 1. nomin·lnÌ ñ kdyû se p¯edstavuji, 2. vokativnÌ ñ kdyû mÏ
nÏkdo vol·.
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1.8   Hra – pozdravy
DÏti nejprve poslouchajÌ dialogy.
Form·lnÌ verze Dobr˝ den! ñ Nashledanou!: Poölete jedno dÌtÏ za dve-
¯e. DÌtÏ zaklepe, vstoupÌ, pozdravÌ a p¯edstavÌ se. PanÌ uËitelka mu
odpovÌ ñ pouûije vokativ. DÌtÏ se rozlouËÌ a odejde.
Neform·lnÌ verze Ahoj! ñ Ahoj!: Poölete jedno dÌtÏ za dve¯e. DÌtÏ zakle-
pe, vstoupÌ, pozdravÌ a p¯edstavÌ se. OstatnÌ mu odpovÏdÌ ñ pouûijÌ vo-
kativ jmÈna.

Varianta: Kdyû je dÌtÏ za dve¯mi, ke dve¯Ìm si stoupne jedno dalöÌ dÌtÏ
nebo uËitel. Kdyû dÌtÏ vstoupÌ, pouûije form·lnÌ nebo neform·lnÌ pozdrav,
podle toho, kdo je za dve¯mi. UËitel dÌtÏti odpovÌd· nÏkdy form·lnÏ, nÏ-
kdy neform·lnÏ.

Sezn·mÌme dÏti s 5. p·dy Ëesk˝ch jmen jejich spoluû·k˘. NejlÈpe
v hodinÏ, kdy jsou p¯Ìtomni i ËeötÌ spoluû·ci ñ hrajeme hru s nimi.

PS 7   Najděte slova
Toto cviËenÌ slouûÌ jen jako doplÚkovÈ pro dÏti, kterÈ jiû zvl·dly urËitÈ
prvky ËtenÌ a psanÌ. Pokud dÏti nejsou schopny slova vyhled·vat, cviËenÌ
odloûÌme jako moûnost opakov·nÌ na pozdÏjöÌ dobu, kdy se k†nÏmu vr·tÌ-
me.
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