1. CO SI PREDSTAVIT POD POJMY
+ALGORITMUS” A ,UMELA
INTELIGENCE®?

VSsichni z néas se uz urcité setkali se slovem ,,algoritmus®. Kdo z nas vSak dokaze
fict, jaky ptivod toto slovo ma? Anebo, a to je jesté dulezitéjsi otazka, jaky je jeho
vyznam? Samotné slovo ,,algoritmus® pochazi z 9. stoleti a je odvozené od jména
slavného perského matematika, ktery se jmenoval Abi Abd Alldh Muhammad Ibn
Musé al-Chérezmi Abu Dza’far. Uvedeny matematik se napi. v knize s ndzvem
Kitib al-jabr waal-mugiibala, ze které naopak pochazi slovo ,,algebra”, vénoval
feSeni linearnich a kvadratickych rovnic.!

Co si tedy pod pojmem ,,algoritmus® predstavit? Podle Slovniku spisovné ¢esti-
ny pro $kolu a vefejnost (SSC) se jedna o ,,postup skladajici se z koneéného poétu
tikonti k fe$eni ukolu“. Podle Slovniku spisovného jazyka ¢eského (SSIC) se jedna
Akademicky slovnik cizich slov (ASCS): ,,pfedpis kone¢ného poctu kroki, kterymi
je mozno fesit stejnorodé ukoly, napf. vypocty, programy pro pocitac* a ,,obdobny
postup pro feseni tfidy uloh kone¢nym poctem tkond, z nichZ kazdy je ptesné€ de-
finovan*.?

Jedna se tedy o urcity navod ¢i postup, jak vytesit jisty typ ulohy. Jako jisty druh
algoritmu v §ir§im smyslu slova je mozné chapat napt. i recept na piipravu jidla.
Ve vétsing pripadi mu vSak bude chybét dostatecna urcitost (v kuchatskych kni-
hach najdeme az piili§ ¢asto rtizné neurcité instrukce: ,,Ptidejte Spetku soli.” Takova
»Spetka® je definovana jako ,,méné nez kavova 1zicka™ a definice soli by méla byt
jasna kazdému; ale kam mame sul ptidat — nahoru? nebo na stranu? Podobné in-
strukce jako ,,zlehka promichavejte, dokud neni smés hladka“, nebo ,,ohtejte konak
v malé panvi“ jsou dostatecnym vysvétlenim snad jen pro zkuseného $éfkuchare;
algoritmus musi byt ale specifikovan do takového stupné piesnosti, Ze podle néj
muzZe pracovat i po¢itac).’
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Algoritmus totiz neni jen kone¢nou mnozinou pravidel, kterd popisuji posloup-
nost operaci pro feSeni urcitého typu problému, ale zaroven musi spliiovat pét du-
lezitych vlastnosti, kterymi jsou:*
= Konecnost: Algoritmus musi vzdy po kone¢ném poctu kroki skondit.
= Urditost: Kazdy krok algoritmu musi byt pfesné definovan a pro kazdy ptipad

v ném museji byt s urCitosti a jednoznacnosti popsany provadéné operace.
= Vstup: Kazdy algoritmus ma nula nebo vice vstupll. Vstupy algoritmu jsou ve-

liciny, které jsou do algoritmu zadavany pied jeho zahajenim nebo které jsou

nacteny dynamicky za béhu. Tyto vstupy se ptebiraji z ur¢ené mnoziny objekta.
= Vystup: Algoritmus ma rovnéz jeden nebo vice vystupl. Vystupy algoritmu
jsou veli¢iny, které maji zadany vztah ke vstuptim.
= Efektivita: Algoritmus by mél byt zdroven efektivnim, coz znamena, Ze vSech-
ny jeho operace museji byt v rozumné mite jednoduché.

Podle jiné definice se kazdy algoritmus vyznacuje:

= vstupnimi daty, ktera pochazeji z dobi‘e definované mnoZiny,

= vysledkem (tedy vystupnimi daty), ktery vSak nemusi byt nutné ¢iselny,

= tim, Ze je piesné definovany, tedy urdity,

= konecnosti (algoritmus musi byt schopen n¢kdy poskytnout vysledek),

= tim, Ze je moZné jej aplikovat na FeSeni celé tfidy tloh, nikoliv jen jedné
konkrétni ulohy.’

Navic je dilezité, aby byl algoritmus efektivni, tedy aby svou praci dokoncil
co nejrychleji a vyuzival pfi tom co nejmensi mnozstvi paméti.® Pokud by napt.
né&jakému algoritmu trvalo dojit k vysledku déle nez samotnému ¢lovéku, tak je
otazkou, zda ma takovyto algoritmus diivod k existenci. Neda se vSak urcit presna
délka trvani fesSeni, pii které je mozné algoritmus povazZovat za efektivni. Efektiv-
nost algoritmu totiz neni mozné méfit jenom na zaklad¢ ¢asu, ktery vypocet trval.
Naptiklad ze subjektivniho hlediska by se za ,,neefektivni® dal oznacit i pocitac
nazvany ,,Hlubina mysleni“ ze sci-fi romanu Stopaitiv privodce po Galaxii od brit-
ského spisovatele Douglase Adamse, ktery mél za kol najit ,,odpovéd’ na otazku
Zivota, Vesmiru a viibec “. Najit odpovéd’ mu trvalo sedm a ptil milionu let.

Je v8ak mozné, Ze jinému, mén¢ efektivnimu algoritmu by dany vypocet mohl
trvat mnohem déle, napt. i miliardy let. Je mozné, Ze ,,Hlubina mysleni* byl nej-
vhodnéjsi algoritmus pro vypocet zadaného ukolu, a tedy i pfes obrovskou délku
trvani vypoctu (sedm a ptl milionu let) je mozné, Ze je efektivnim (na tuto otazku
vSak Douglas Adams odpovéd’ ve svém romanu Stopaitv pruvodce po Galaxii ne-
poskytuje).

Mezi zndmé algoritmy patii napt. Eukleidiv algoritmus, pomoci kterého je
mozné urcit nejveétsi spoleény délitel dvou prirozenych ¢isel (nejvetsi Cislo takove,
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ze beze zbytku déli ob€ ¢isla). Jedna se o jeden z nejstarSich znamych netrivialnich
algoritmu. Dale je pak mozné jmenovat napt. Eratosthenovo sito, algoritmus slouzi-
ci k nalezeni vSech prvocisel mensich nez zadana horni mez, Dijkstriv algoritmus,
slouzici k nalezeni nejkratsi cesty v grafu, nebo Bellmantiv—Fordtv algoritmus, kte-
ry pocita nejkratsi cestu v ohodnoceném grafu z jednoho uzlu do uzlu dalsiho, kde
mohou byt, na rozdil od Dijkstrova algoritmu, nékteré hrany ohodnoceny i zdporné.

Joseph Marie Jacquard sestrojil v roce 1801 prvni tkalcovsky stroj, jenZ umozno-
val automatické tkani opakujicich se vzort (prostfednictvim dirkovanych karti¢ek).
Tento stroj nasledné piipravil o praci mnoho tkalct, kteti spachali vii¢i Jacquardovu
stroji vicero sabotazi, kterymi jeho vyvoj pozastavili.” Kromég toho, Ze dany stroj
vedl ke spachani prvniho trestného ¢inu, ktery je mozné podradit pod pocitacovou
kriminalitu (za ptedpokladu, Ze vychazime z definice, kterd za pocitatovou krimi-
nalitu oznacuje i samotny Gtok proti hardwaru?®), tak se jednalo o stroj, ktery umoz-
foval ,,programovat® tkany vzor (pomoci zminénych dirkovanych karti¢ek). Postup
tkani zavisel na algoritmu, ktery byl zakodovan v podobé¢ fady otvort v pfislusné
karté.?

Angli¢an Charles Babbage ¢astecné v roce 1833 dokoncil stroj na pocitani né-
kterych matematickych funkci. Kvili mechanické naro¢nosti navrhu stroje byl jeho
prototyp sestrojen az 20 let poté, co Babbage s myslenkou pfisel. Kompletni stroj
byl postaven az v roce 1992. Matemati¢ka Ada Lovelace vytvoftila pro stroj v dobg,
kdy jesté nebyl sestrojen, prvni teoretické ,,programy*. Stala se tak prvni uznavanou
programatorkou v historii informatiky.'

V roce 1890 byly poprvé vefejné a v rozsdhlém métitku nasazeny piistroje za-
lozené na dérnych Stitcich ur¢ené ke zpracovani statistickych dat. Uplatnily se pti
zpracovani dat ze s¢itani lidu. Jejich autorem byl Ameri¢an Herman Hollerith, jehoz
podnik se v roce 1911 transformoval na spolecnost International Business Machines
Corp., dnes znamou jako IBM.!!

V 30. letech 20. stoleti se na rozvoji teorie algoritmtl podilela celad plejada ma-
tematiku, jako napt. Alan Turing, Kurt Godel nebo Andrej Andrejevi¢ Markov. Ve
40. letech 20. stoleti vznikaly prvni univerzalni pocitaée.'? Nasledny bouftlivy roz-
voj pak pokracuje az do dneska. Pocitace pronikaji do kazdodenniho pracovniho
i osobniho zivota ¢im dal vic.
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S algoritmy se tak ,,potkdvame* neustale, at’ si to uvédomujeme nebo nikoliv. Vy-
stup urcitého algoritmu piitom muiize predstavovat vstup pro dalsi rozhodovani ¢lo-
véka nebo jiného algoritmu, nebo miize byt jiz koneénym vystupem ¢i rozhodnutim,
které nevyzaduje dalsi zasah ¢lovéka ¢i jiného algoritmu. Dany vystup ¢i rozhodnuti
pak miize mit, a ¢asto i miva, pfimy vliv na ¢lovéka, na jeho prava a svobody ¢i po-
vinnosti.

Umélou inteligenci nelze od pojmu ,algoritmus“ oddélit. Systémy, které by-
chom oznacili za umélou inteligenci, vyuZzivaji algoritmy. Pokud mluvime o rozhodo-
vani umélou inteligenci, tak pofad mame na mysli algoritmické rozhodovani, jenom
systém, ktery algoritmické rozhodovani provadi se da povazovat za sofistikovangjsi
(spliyjici definici, nebo piesnéji feseno nekterou z definic, umélé inteligence).

Zatim neexistuje jednotna definice pojmu ,,uméld inteligence®, na které by se
odborné (natoz pak laickd) vetejnost shodla. Existuje n€kolik definic pojmu ,,uméla
inteligence®, pficemz kazda definice klade diraz na jiny ze ¢ty aspektl, ktery by
umgla inteligence méla spliovat (tedy aby zejména jednala lidsky, nebo jednala
racionalng€, nebo premyslela lidsky, nebo pfemyslela racionaln¢).

Polsky akademik Lukasz Krol se k otazce definice pojmu umélé inteligence vy-
jadril nasledovné: ,,Problém je, ze kdykoli mluvime o umélé inteligenci, definice
jsou hrozné divné a nejasné. Algoritmus znamena pro ruzné lidi rizné véci, pfitom
to je vSezahrnujici pojem, ktery pouzivame.*!3

Alan Turing, britsky matematik, logik, kryptoanalytik a zakladatel moderni in-
formatiky, navrhnul v roce 1950 test nazvany The Imitation Game, podle kterého
by, dle jeho nazoru, mélo byt zjistovano, zda néjaky systém je mozné povazovat
za umélou inteligenci, tedy zda se dany systém chova inteligentné. Podle Turinga
se o umél¢ inteligenci da mluvit az v ptipade€, kdy osoba, ktera testuje urcCity sys-
tém, nedokaze rozpoznat, jestli v dané chvili komunikuje skutecné se strojem, nebo
s ¢lovékem.!* V Turingoveé testu je tedy nejvétsi duraz kladen na to, aby uméla inte-
ligence byla schopna jednat lidsky.

Za hlavni vlastnost umélé inteligence byva casto oznacovana i schopnost jednat
zcela autonomné, tedy bez lidského zasahu nebo kontroly.!> Expertni skupina Ev-
ropské komise pro umélou inteligenci (High-Level Expert Group on Al neboli Al
HLEG) ptivodné povazovala za hlavni schopnosti umélé inteligence:
= schopnost vnimani svého okoli,
= schopnost zpracovani informaci o svém okoli a uvaZovani o nejvhodné;jsi

akecli,

13" Viz HROCH, J. Nad novou technologii ztracime kontrolu a sami ji nerozumime, varuje odbornik
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4 Viz SHERER, M. U. Regulating Artificial Intelligence systems: Risks, Challenges, Competencies,
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= schopnost vykonani akce.'

Umeéla inteligence vnima své okoli prostiednictvim senzort [napft. prostiednic-
tvim kamery, mikrofonu, klavesnice, webové stranky nebo dalsiho vstupniho zafi-
zeni nebo senzoru fyzikalnich kvalit prostiedi (tedy napf. teploty, tlaku, vzdalenosti
nebo sily)]. Uméla inteligence zpracovava informace ziskané z okoli za i¢elem
rozhodovani pomoci modulu zpracovani informaci. Modul tedy vykonava dvé ¢in-
nosti. Nejdiiv data ziskana ze senzori interpretuje, aby zjistil informace o svém
okoli, a nasledn¢ usuzuje, jak by se méla uméla inteligence zachovat v navaznos-
ti na zjisténé informace o svém okoli. Uméla inteligence vykonava akei prostied-
nictvim zafizeni, které se mize projevovat ve fyzickém svété (napt. prostiednictvim
robotické ruky), ale také pouze ve svéte digitalnim (napt. odpovéd’ chatbota na Fa-
cebooku nebo webovych strankach banky).!”

Z uvedeného je zfejmé, Ze expertni skupina Evropské komise pro umélou inteli-
genci kladla na umélou inteligenci niz§i naroky nez Alan Turing.

DEFINICE UMELE INTELIGENCE JAK JI PUVODNE NAVRHOVALA

EXPERTNI SKUPINA EVROPSKE KOMISE PRO UMELOU INTELIGENCI
(HIGH-LEVEL EXPERT GROUP ON Al)

,Systémy umélé inteligence (Al) jsou softwarové (ale také hardwarové) systémy vy-
tvorené lidmi, kterym je dan komplexni tkol jednat ve fyzické nebo digitalni dimenzi
za pomoci vnimani svého okoli sbérem dat, interpretace sbiranych strukturovanych
nebo nestrukturovanych dat, odlvodnovani znalosti nebo zpracovavani informaci
ziskanych z dat a vybirani nejlepsiho jednani za tGcelem dosazeni stanoveného cile.
Systémy Al mohou vyuzivat symbolicka pravidla nebo se ucit ¢iselné modely a mohou
také pfrizplsobit své chovani na zakladé analyzy toho, jak jejich predchézejici chovani
ovlivnilo jejich prostredi.'®

16 Viz CECH, P. Definice umélé inteligence dle Expertni skupiny na umélou inteligenci [online]. In
Pravni prostor, ISSN: 2336-4114, publ. 22. kvétna 2019 [cit. 26. kvétna 2019]. Dostupné z www:
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-skupiny-na-umelou-inteligenci. Rovnéz viz A definition of Artificial Intelligence: main capabili-
ties and scientific disciplines. Evropska komise [online]. In European Commission, publ. 8. dubna
2019 [cit. 26. kvétna 2019]. Dostupné z www: https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/news
/definition-artificial-intelligence-main-capabilities-and-scientific-disciplines.
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Definice umélé inteligence, se kterou se s nejveétsi pravdépodobnosti budeme
v nejblizsich letech potkévat (minimaln¢ v ramci Evropské unie), je definice, ktera
se nachazi v AIA.

DEFINICE UMELE INTELIGENCE JAK JE UVEDENA V CLANKU 3 AIA

Systémem Al se rozumi ,,strojovy systém navrzeny tak, aby po zavedeni fungoval s rliz-
nymi Urovnémi autonomie a ktery po zavedeni mize vykazovat adaptabilitu a ktery
za explicitnimi nebo implicitnimi G¢ely z obdrzenych vstupl odvozuje, jak generovat
vystupy, jako jsou predikce, obsah, doporuéeni nebo rozhodnuti, které mohou ovliv-
nit fyzicka nebo virtualni prostredi.”

Vyse uvedena definice umélé inteligence je zalozena na klicovych vlastnostech
systémil umélé inteligence, které je odliSuji od jednodussich tradicnich softwaro-
vych systémil nebo programovacich pfistupti, a neméla by se vztahovat na systémy,
které jsou zaloZeny na pravidlech vymezenych vyhradné fyzickymi osobami k au-
tomatickému provadéni operaci.

Dle bodu 12 odiivodnéni AIA je jednou z kli¢ovych vlastnosti systémid umélé
inteligence jejich schopnost odvozovani. Schopnosti odvozovani se pfitom rozumi
proces ziskavani vystupt, jako jsou predikce, obsah, doporuceni nebo rozhodnuti,
které mohou ovlivnit fyzické a virtudlni prostfedi, a schopnost systémd umélé in-
teligence derivovat modely nebo algoritmy ze vstupt nebo dat. Mezi techniky, kte-
ré umoznuji odvozovani pii soucasném budovani systému umélé inteligence, patii
pristupy strojového uceni, které se uci z dat, jak dosdhnout urcitych cili, a ptistupy
zalozené na logice a poznatcich, které ze zakddovanych poznatkti nebo symbolické-
ho znazornéni odvozuji tikol, ktery ma byt vytesen. Schopnost odvozovani systému
umélé inteligence presahuje ramec zakladniho zpracovani udaji, umoznuje uceni,
uvazovani nebo modelovani.

Odkaz na explicitni nebo implicitni cile ve vySe uvedené definici zdlraziuje
podle bodu 13 odivodnéni AIA, Ze systémy umélé inteligence mohou fungovat na
zaklad¢ explicitné definovanych cilti nebo cilti implicitnich. Cile systému umélé in-
teligence se mohou v konkrétnim kontextu lisit od jeho zamysleného ucelu systému
umélé inteligence. Pro tcely AIA by se prostfedim mél rozumét kontext, v némz
systémy umélé inteligence funguji, zatimco vystupy generované systémem umélé
inteligence odraZzeji rizné funkce vykonavané systémy umélé inteligence a zahrnuji
predikci, obsah, doporuceni nebo rozhodnuti.

Systémy umélé inteligence jsou navrzeny tak, aby fungovaly s riznou urovni sa-
mostatnosti, coz znamena, Ze jejich ¢innost je alespoii do urcité miry nezavisla na
zapojeni ¢lovéka a jsou pti ni schopny alespon do urc¢ité miry fungovat bez lidského
zasahu. Pizplisobivosti, kterou by systém umélé inteligence mohl vykazovat po

and scientific disciplines. Evropska komise [online]. In European Commission, publ. 8. dubna
2019 [cit. 26. kvétna 2019]. Dostupné z www: https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/news
/definition-artificial-intelligence-main-capabilities-and-scientific-disciplines.
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zavedeni, se rozumi schopnost samouceni, ktera umoznuje, aby se systém béhem
pouzivani ménil. Systémy umélé inteligence 1ze pouzivat samostatné nebo jako sou-
¢ast urcitého produktu bez ohledu na to, zda je systém do tohoto produktu fyzicky
zabudovan (vestavény systém), nebo zda napomaha funkénosti tohoto produktu,
aniz by do n€ho byl zabudovan (nevestavény systém).

Vystup systému vyuzivajiciho umélou inteligenci miize predstavovat vstup pro
dalsi rozhodovani ¢lovéka nebo jiného systému vyuzivajiciho umélou inteligenci
¢i algoritmus nespliujici definici umélé inteligence, nebo mize byt jiz konecnym
vystupem ¢i rozhodnutim, které nevyzaduje dalsi zasah ¢lovéka ¢i jiného algoritmu,
véetné algoritmu umélé inteligence. Dany vystup ¢i rozhodnuti pak mize mit, a Cas-
to 1 miva, pfimy vliv na ¢lovéka, na jeho prava a svobody ¢i povinnosti (podobné
jako 1 algoritmus nespliiujici definici umélé inteligence).

Pokud bude autor v této knize mluvit o umélé inteligenci, tak bude mluvit o sys-
tému, ktery spliiuje vyse citovanou definici uvedenou v ¢lanku 3 AIA.

Je vhodné poznamenat, Ze AIA navic mluvi i o tzv. obecném modelu umélé
inteligence. Obecnym modelem umél¢ inteligence se podle ¢lanku 3 rozumi model
um¢lé inteligence, véetné ptipadd, kdy je tento model umélé inteligence trénovan
velkym mnozstvim dat s vyuzitim vlastniho dohledu ve velkém méfitku, ktery vy-
kazuje vyznamnou obecnost a je schopen kompetentné plnit Sirokou skalu riznych
ukoll bez ohledu na zptisob, jakym je dany model uveden na trh, a ktery lze zaclenit
do rtiznych navazujicich systému nebo aplikaci, s vyjimkou modelti umél¢ inteli-
gence, které se pouzivaji pro ¢innosti vyzkumu, vyvoje nebo ¢innosti zaméfené na
tvorbu prototypt pred jejich uvedenim na trh. Tyto modely jsou obvykle trénovany
na velkém mnozstvi dat, a to prostfednictvim riznych metod, jako je uceni s ucite-
lem, bez uditele nebo posilované uceni. Obecné modely umélé inteligence mohou
byt uvadény na trh riiznymi zptisoby, mimo jiné prostfednictvim knihoven, aplikac-
nich programovacich rozhrani (API), jako pfimé stahovani nebo jako fyzicka kopie.
Tyto modely lze déle upravovat nebo dolad’ovat do novych modell. Jak uvidime
dale v textu, v n€kterych ptipadech AIA uplatituje jiny pfistup k systémim umélé
inteligence a k obecnym modelim um¢lé inteligence.

Vzhledem ke skute¢nosti, Ze v Evropské unii jiz vznikla prvni legislativa
upravujici systémy umélé inteligence, je v nékterych pripadech nutné pro uce-
ly obrany pied diskriminaci rozliSovat, zda:

1. diskriminace byla zpiisobena systémem umélé inteligence nebo

2. systémem vyuZivajicim rozhodovani pomoci jiného algoritmu, tedy algo-
ritmické rozhodovani, které nespliiuje vySe uvedenou definici umélé inte-
ligence.

Z pohledu obrany pted diskriminaci je navic v nékterych ohledech rovnéz di-
lezité, zda:
1. diskriminace byla zplsobena automatizovanym rozhodnutim, tedy zda uméla
inteligence nebo systém vyuzivajici jiné algoritmické rozhodovani nesplitujici
definici umél¢ inteligence rozhodl diskriminativnim zptsobem, konal nebo na-
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opak nekonal (tedy zdméme nevyvijel ¢innost) v rozporu se zakazem diskrimi-
nace zcela autonomné, tedy bez zasahu ¢lovéka, nebo zda

. umé¢la inteligence nebo systém vyuzivajici jiné algoritmické rozhodovani nespl-

nujici definici umélé inteligence pouze poskytl urcité vystupy, na zakladé kte-
rych pak rozhodl, konal nebo naopak nekonal (tedy zamérn€ nevyvijel ¢innost)
¢lovek a timto svym rozhodnutim nebo konanim ¢i opomenutim se dopustil dis-
kriminace, piip. zda uméla inteligence nebo systém vyuzivajici jiné algoritmic-
ké rozhodovani nespliujici definici umélé inteligence rozhodl diskriminativnim
zpusobem nebo konal ¢i naopak nekonal (zamérné nevyvijel ¢innost) v rozporu
se zdkazem diskriminace, ale jeho rozhodnuti, konani nebo opomenuti bylo kon-
trolovéano ¢i revidovano ¢lovékem.

Z pohledu dostupnych prosti‘edki obrany pred diskriminaci, které posky-

tuje diskriminované osobé Cesky pravni fad, je tedy dileZité nejen to, zda se
jednalo o umélou inteligenci ¢i jiny algoritmus, ale i to, zda se rozhodovaciho
procesu tcastnil i ¢lovék nebo pouze samotny pocitacovy program.
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PRIKLADY VYUZITI UMELE INTELIGENCE NEBO JINEHO

ALGORITMICKEHO ROZHODOVANI V PRAXI

Kdyz se za¢ne mluvit o vyuziti umélé inteligence v praxi, tak se vétSinou jako prvni
priklad vyuziti umélé inteligence uvadi samofizena, autonomni vozidla. Uméld inte-
ligence a jiné algoritmické rozhodovani viak jiz v dnesni dobé ovliviuje lidsky Zivot
v mnoha jinych ohledech. Inteligentni roboti mohou provadét chirurgické zakroky,
mnohé vyrobky ,inteligentniho bydleni” (smart living) ulehcuji kazdodenni tkony
v domdcnosti a systémy vyuzivajici umélou inteligenci nebo jiné algoritmické rozho-
dovani pomahaji jak s vyhledavanim informaci, tak s administrativnimi ukony nebo
s feSenim pravnich problém.

Uméld inteligence dokéaze malovat obrazy i sklddat hudbu. | kdyz se objevuji diskuse
o tom, zda vysledek této c¢innosti algoritmi Ize povazovat za uméni. At uz by se viak
dany vysledek ¢innosti umélé inteligence dal povazovat za uméni, ¢i nikoliv, je nepo-
piratelné, Ze vysledkem jejich ¢innosti je skladba, kterou si ¢lovék muize poslechnout
nebo obraz, na ktery se mize podivat.

Uméld inteligence miZe rovnéz pomoci napt. s detekci a s odstranovanim naruseni
zabezpeceni i s feSenim problému uzivatel(l s technologiemi. Setkdme se s ni u tzv.
virtualnich asistentek, jako jsou napt. Siri, Alexa nebo Google Assistant. Uméla inte-
ligence mUze rovnéz pomahat s focenim. TaktéZ je mozné ji vyuzit v hrach (vefejné
znamym se stal program AlphaGo od spole¢nosti Google, ktery zvitézil v bfeznu 2016
nad osmndctinasobnym mistrem svéta v oblibené asijské deskové hie go. AlphaGo
porazil hrace | Se-tola v péti zdpasech s kone¢nym skore 4:1).

K dalsim piikladdm systém0 vyuzivajicich algoritmické rozhodovani, véetné rozhodo-
vani pomoci algoritmu umélé inteligence, patfi napf:



